
SE  INVITA  A  PARTICIPAR  A  TODOS LOS INTERESADOS EN EL SEXTO TORNEO DE BASQUETBOL CATEGORIA 

TERCERA FUERZA (INSTITUCIONES EDUCATIVAS, CLUBES, EMPRESAS, ASOCIACIONES, COLONIAS Y PUBLICO 

EN GENERAL)

LUGAR Y FECHA

PARTICIPANTES:

INSCRIPCIONES

SISTEMA DE COMPETENCIA

JUGADORES

REQUISITOS:

CONVOCATORIA

SE REALIZARÁ EL PRESENTE TORNEO EN ESTA CIUDAD EN LAS

INSTALACIONES DEL GIMNASIO MUNICIPAL Y EN LAS CANCHAS DEL

DEPORTIVO "ALVARO OBREGÓN" Y/O NAINARI 2000. LA FECHA TENTATIVA

PARA EL INICIO DEL TORNEO ES EL DÍA SABADO DE 16 ENERO DEL PRESENTE

AÑO A PARTIR 14:00 HRS.

BASES

PODRÁN PARTICIPAR TODOS LOS JUGADORES QUE DECIDAN HACERLO,

SIEMPRE Y CUANDO PERTENEZCAN A ESTAS CATEGORIAS (TERCERA FUERZA

PESADA Y/O TERCERA FUERZA LIVIANA).

LAS INSCRIPCIONES SE LLEVARÁN A CABO CON UN DEPÓSITO BANCARIO DE

3000 (TRES MIL PESOS) A LA CUENTA: 1240653462 DE BANCOMER A NOMBRE

DE: JESUS ESTRADA MARTÍNEZ A MÁS TARDAR EL DÍA MIÉRCOLES 13 DE

ENERO DE 2009. PARA CUALQUIER DUDA O ACLARACIÓN CON: ING. JESUS

ESTRADA MARTINEZ (CEL: 64 44 47 30 26) Y CON EL SR. ENRIQUE URRUTIA

(CEL. 64 44 54 63 75) 

SE JUGARÁN EN UNO O DOS GRUPOS DE ACUERDO AL NÚMERO DE EQUIPOS

QUE SE INSCRIBAN, EN DONDE EN CADA GRUPO JUGARÁN TODOS CONTRA

TODOS, PASARÁN LOS 6 MEJORES DE CADA GRUPO A LA SIGUIENTE ETAPA.

LOS EQUIPOS CLÁSIFICADOS DEL GRUPO A JUGARÁN UNA ELIMINACIÓN

DIRECTA CRUZADA 1 VS 6, 2 VS 5, 3 VS 4, CONTRA LOS CLASIFICADOS DEL

GRUPO B QUEDANDO SOLAMENTE LOS 6 EQUIPOS GANADORES. JUGARÁN

ENTRE ELLOS DE ACUERDO A SU POSICIÓN EN LA TABLA GENERAL (EL DE

MAYOR PUNTUACIÓN CONTRA EL DE MENOR PUNTUACIÓN) Y PASA EL MEJOR

PERDEDOR COMO CUARTO EQUIPO LLEGANDO A UNA ETAPA DE SEMIFINAL

DONDE JUGARÁN ENTRE ELLOS DE ACUERDO A COMO HAYAN QUEDADO EN

EL ROL REGULAR 1 VS EL MEJOR PERDEDOR Y 2 VS 3; LOS GANADORES

JUGARÁN LA GRAN FINAL DEL TORNEO Y LOS PERDEDORES JUGARÁN POR EL

TERCER LUGAR DEL TORNEO.

TODOS LOS EQUIPOS ESTARÁN FORMADOS POR UN MÁXIMO DE 12 JUGADORES

Y UN MÍNIMO DE 10.

LOS EQUIPOS DEBERÁN PRESENTAR CÉDULA DE INSCRIPCIÓN OBLIGATORÍA

(NOMBRE DEL EQUIPO Y ROSTER DE JUGADORES), LA CUAL DEBERÁN

ENTREGAR A MÁS TARDAR EL DÍA MIÉRCOLES 13 DE ENERO DE 2010 PARA

VALORAR A LOS INTEGRANTES DEL EQUIPO.

LA FOTOGRAFÍA, DATOS PERSONALES DE CADA JUGADOR Y DEL EQUIPO

COMPLETO, SERÁN RECABADOS POR LA LIGA DE BASQUET BOL, PARA

GENERAR EL ARCHIVO ELÉCTRONICO DE LOS JUGADORES Y EQUIPOS

PARTICIPANTES.

www.lrecpbc.com



PREMIACIÓN:

REGLAMENTO:

JUNTA PREVIA:

ALTAS Y BAJAS:

JUEGO DE ESTRELLAS:

TRANSITORIOS:

         ING. JESÚS ESTRADA MTZ.    LIC. VICENTE BASURTO RAMOS

             PRESIDENTE L.R.P.B.C.         VICEPRESIDENTE L.R.P.B.C.

             ING. NOE MARTINEZ C. ENRIQUE URRITIA RIVERA

              TESORERO L.R.P.B.C. SECRETARIO L.R.P.B.C.

LIC.GUILLERMO KURAICA CASILLAS. C.P. OSCAR GONZÁLEZ MONTOYA.

 DIR. DEL INSTITUTO DEL DEPORTE  SUB DIR. DEL INSTITUTO DEL DEPORTE

                     DE CAJEME.                      DE CAJEME.

ATENTAMENTE

PUNTOS NO TRATADOS EN ESTA CONVOCATORIA, SE VERÁN EN LAS JUNTAS

PREVIAS.

SE PREMIARÁ AL PRIMER LUGAR CON $ 2,000.00 Y TROFEO, AL SEGUNDO

LUGAR CON $ 1,500.00 Y TROFEO, AL TERCER LUGAR CON $1,000.00 Y TROFEO,

SE PREMIARÁ CON TROFEO AL CAMPEÓN CANASTERO Y AL CAMPEON DE

TRIPLES, DEL ROL REGULAR Y JUGADOR MÁS VALIOSO DEL JUEGO POR EL

PRIMER LUGAR DEL TORNEO, ASÍ COMO CON DIPLOMA A LO MÁS

SOBRESALIENTE GENERADO POR EL CONTROL ESTADÍSTICO DE LA L.R.P.B.C.

LOS REGLAMENTOS DE COMPETENCIA SERÁN REGIDOS POR LOS

ESTABLECIDOS EN LA FEDERACIÓN MEXICANA DE BASQUETBOL. EL

ARBITRAJE OFICIAL SERÁ ASIGNADO POR LA LIGA RECREATIVA Y

PROMOCIONAL DE BASQUETBOL DE CAJEME.

ESTE TORNEO TIENE EL AVAL DE LA ALIANZA DE BASQUETBOL DEL ESTADO

DE SONORA Y DEL INSTITUTO DEL DEPORTE DE CAJEME.

LA PRIMERA JUNTA PREVIA A REALIZARSE ES EL DÍA SÁBADO 09 DE ENERO , A

LAS 16:00 HRS (4:00 P.M.) EN EL GIMNASIO MUNICIPAL MANUEL LIGA GARCÍA, Y

LA SEGUNDA JUNTA PREVIA ES EL MIERCOLES 13 DE ENERO DEL PRESENTE

AÑO, A LAS 19:00 HRS. EN LAS CANCHAS DE LA UNIDAD DEPORTIVA "ALVARO

OBREGÓN" CON EL ING. JESÚS ESTRADA MARTÍNEZ Y EL SR. ENRIQUE

URRUTIA RIVERA.

SE LLEVARÁN ESTADÍSTICAS POR JUGADOR Y POR EQUIPO, PARA EL CONTROL

DEL DESEMPEÑO DE CADA UNO, ESTA INFORMACIÓN LA PODRÁN ENCONTRAR

EN LA PÁGINA DE INTERNET DE LA LIGA RECREATIVA Y PROMOCIONAL DE

BASQUET BOL DE CAJEME. HTTP://WWW.LRECPBC.COM

LA FECHA LÍMITE PARA GENERAR ALTAS Y BAJAS DE JUGADORES SERÁ A LA

MITAD DE TORNEO, ES DECIR CUANDO LOS EQUIPOS LLEVEN 6 PARTIDOS

JUGADOS, CON EL ESCRITO GENERADO POR LOS REPRESENTANTES DE LOS

EQUIPOS INVOLUCRADOS SOLICITANDO LA BAJA O LA ALTA DEL JUGADOR.

SE LLEVARÁ A CABO AL FINALIZAR EL ROL REGULAR EN DONDE EL CONTROL

ESTADÍSTICO ARROJARÁ LOS JUGADORES SELECCIONADOS PARA INTEGRAR

ESTOS ENCUENTROS (JUEGO DE ESTRELLAS Y ESTRELLAS FUGACES). PARA

LAS COMPETENCIAS DE TIROS LIBRES, TIROS DE 3 Y CLAVADAS LA

PARTICIPACIÓN DE LOS JUGADORES SERÁ LIBRE, ES DECIR, PARTICIPARÁ

QUIEN DESEE HACERLO.

www.lrecpbc.com


